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Neden Bilgisayar Muhendisligi?

* Bilgisayarlar her yerde, yasamin her alaninda

* Karmasik, zor problemleri cozmek icin bir altyapi sunar
* Dinyanin her yerinde aranan, yuksek gelirli bir meslek
* Bugunun ve gelecegin “yabanci dili” ve meslegi

* Yaraticiliga, yenilikcilige acik, zevkli bir meslek, az sermaye gerektiren,
katma degeri ylksek, is kurma ve yeni is alanlari yaratmaya uygun



Bilgisayar Muhendisligi Konulari

* Mobil Uygulamalar * Yapay Zeka * Robotik
 Web programlama ¢ Gomula Sistemler e Bilgisayar Aglari
* Finans Uygulamalari * Nesnelerin Interneti  « Giyilebilir Teknolojiler

* Veriisleme * Blokzincir e Kuantum Hesaplama
* GOruntu isleme * Biyoenformatik * [sletim Sistemleri
* Dogal Dil isleme * Animasyon * Bilgi GUvenligi

* Bilgisayar Aglari * Veri tabanlari e Oyunlar



e Tum yuksek teknoloji trunleri:
Otomobillerdeki gelismis 6zellikler, akilli
evler, akilli sehirler, akilli telefon
uygulamalari, giyilebilir bilgisayarlar

ls diinyasi: internet bankaciligl, finansal
modelleme ve kestirim, zamaninda Uretim

Kamu sektori

Calisma Alanlari

Saglik: Biyoinformatik, sayisal goriintileme

Eglence: 3-boyutlu filmler, animasyon,
medya

* Altyapi: Internet, 4G, 5G iletisim, kablosuz
sensor aglari

e Cevre: Iklim verilerinin islenmesi, enerji
planlama
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Alanlarinda yetkin 20 tam
zamanli 6gretim Uyesi

Genis arastirma gorevlisi kadrosu
e e (12)
BolUmUmuUz
Uluslararasi ve ulusal gecerli
ACM/IEEE ders programina uyum

1998’den beri ABET
akreditasyonu



Kontenjan ve Siralamalar

loown| ooma [ o |aonens

Tavan Siralama
Ortalama Siralama 84 82 369
Taban Siralama 327 315 775




Arastirma Alanlarimiz

e Bolimimuzde cok sayida arastirma laboratuvari bulunmaktadir
e Zengin ulusal ve uluslararasi arastirma projeleri
* Cok sayida yuksek lisans ve doktora 6grencisi

* Bu laboratuvarlarda yurutilen ulusal ve uluslararasi arastirma-
gelistirme projelerinde, yaklasik 50 lisans 6grencimiz ¢calismaktadir

 Lisans ogrencilerimiz ilgilendikleri konularda projelere katilmakta
ve ARGE deneyimi kazanmaktadir

e Lisans derslerimiz arastirma laboratuvarlarimizda yuratulen
calismalardan beslenerek daha zengin ve glincel bir icerikle
verilmektedir




Arastirma Lablarimiz

COMPUTER ARCHITECTURE
CASLAB

Design Automation
Multiprocessor Systems
Embedded Systems

High Performance Computing
Real-Time Systems
Reconfigurable Systems (FPGA)

COMPUTER NETWORKS

NETLAB

High speed computer networks
Sensor Networks

Wearable Computing

Wireless Mobile Networks
Computer Security

Network Performance / Optimization
Nanonetworking

ARTIFICIAL INTELLIGENCE
AILAB

Robot Science

Natural Language Processing
Intelligent Agent Systems
Multi-agent Systems

Artificial Intelligence Applications

PERCEPTUAL INTELLIGENCE
PILAB

Face and Gesture Analysis
Speech Processing

Machine Learning

Data Mining

Biometric Applications

Human Behavior Understanding

MULTIMEDIA

MEDIALAB

3-D Graphics and Animation

3-D Visualization

Virtual Reality Systems

Video and Television Technologies

COMPLEX SYSTEMS
SOSLAB

Complex Networks
Brain Dynamics
Semantic Web

Social Networks
Social Media Analysis
Web Science

TEXT ANALYTICS AND BIOINFORMATICS

SATELLITE NETWORKS TABILAB

SATLAB
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e Uluslararasi ABET akreditasyonu

M Ufred at e Zengin secmeli ders havuzu

* Temel bilimler dersleri: matematik, fizik, kimya

Diger
18.5%
Yazilim
33.1%
Teknik Se¢cmeli
15.9%
Donanim
9.3%

Temel Bilimler
23.2%




BIRINCI SINIF

MATH101 ANALZ | MATH102 ANALIZ I
pHYs121 | MEKANIKve TERMODINAMIGE PHYS201 FiZIK 1
GIRIS
CHEM105 GENEL KIMYA HSS SOSYAL SECMELI
ol - NESNE TABANLI
CMPE150 BILGI ISLEMEYE GIRIS CMPE160 PROGRAMLAMAYA GIRIS
EC101 EKONOMIYE GIRIS | EC102 EKONOMIYE GIRIS i

IKINCI SINIF

MATH201 MATRIS KURAMI MATH202 TUREVSEL DENKLEMLER
PHYS202 FiZIK IV EE212 ELEKTRONIK MUHENDISLIGINE GIRIS
EE210 ELEKTRIK MUHENDISLIGINE GIRIS CMPE230 SISTEM PROGRAMLAMA
CMPE220 KESIKLi HESAPLAMA YAPILARI CMPE240 SAYISAL SISTEMLER
CMPE250 VERI YAPILARI ve ALGORITMALAR CMPE240 FROCZE s DILEERININ
PRENSIPLER]
TK221 TURKCE | TK222 TURKCE I




UCUNCU SINIF

CMPE300 ALGORITMA ANALIZI 3 CMPE321 VERITABANI SISTEMLERINE GIRIS 4
CMPE322 ISLETIM SISTEMLERI 4 CMPE350  |BICIMSEL DILLER ve MAKINELER KURAMI 3
CMPE343 OLASILIK ve ISTATISTIGE GIRIS 3 CMPE352 YAZILIM MUHENDISLIGININ TEMELLERI 2
CMPE344 BILGISAYAR ORGANIZASYONU 4 CMPE362 SINYAL ISLEMEYE GIRIS 3
IE310 YONEYLEM ARASTIRMASI 4 IE306 SISTEM BENZETIMI 4
HTR311 TURKIYE CUMHURIYETi TARIHI | 2 HTR312 TURKIYE CUMHURIYETI TARIHi I 2

DORDUNCU SINIF

CMPEA45]1 YAZILIM GELISTIRME PROJESI 2 CMPE492 BITIRME PROJESI 4

CMPE443 GOMULU SISTEM TASARIM ILKELERI 4 HSS SOSYAL SECMELI 3
CcC TEKNIK SECMELI 3/4 CcC TEKNIK SECMELI 3/4
CcC TEKNIK SECMELI 3/4 CcC TEKNIK SECMELI 3/4
CcC TEKNIK SECMELI 3/4 CcC TEKNIK SECMELI 3/4




Teknik Secmeli Derslerden Ornekler

Yapay Zeka

Bilissel Bilim

Giyilebilir
bilgisayarlar

Derleyici
Tasarimi

Yapay Ogrenme

Arama Motorlar

Nesnelerin
Interneti

Mikroislemciye
Dayali Sistem
Tasarmi

Blok zincir

Coklu-ortam
Hesaplama

Bilgisayar Aglari

Paralel isleme

Derin Ogrenme

insan-bilgisayar
Etkilesimi

Mobil
Uygulamalar

Sifreleme Kurami

Yazilim
Dogrulama

Roboftbilime giris

Bilgisayar Grafigi

Kablosuz Aglar

Bilisim
Sistemlerinde
GUvenlik

Biyoinformatik

Otonom Araglar
icin Bilgisayarla
Gorme

Internet
Programlama

Veri Madenciligi

Nano-iletisim /
MolekUler Aglar

Cok Cekirdekli
Programlama

Dagitik Sistemler

Yaygin Saglik




Bitirme Projeleri

A Collaborative Web Tool for Linguistic Annotation Protein-Ligand Binding Affinity Prediction using

Deep Learning
Using Graph Neural Networks for Fake News Detection on Social

Networks Nanonetworking Testbed API

Introducing the Intersectional Definition of Fairness to Masked DeepStress: A deep learning based real-time stress

Language Models detection application using wearable sensors and
smart phone data



Cift Anadal Programi (CAP)

EndUstri
MUhendisligi

Matematik

En erken 3, en

gec 5. donem 3.20 not 10 donemde
sonunda ortfalamasi bitirilmeli
basvuru

Ogrencilerimizden 21’i diger bélimlerde CAP yapiyor
Diger bolimlerden bizde CAP yapan 6grenci sayisi 8. Yandal yapan 6grenci sayisi 5



Uluslararasi Degisim Programlari

ERASMUS kapsaminda; En iyi ABD, Avustralyaq, Daha fazla bilgi icin:

en iyl Avrupa Japonyaq, Kore, ... -
Universiteleri ile Universiteleri ile http://infl.ooun.edu.ir/




Sta]

* Turkiye ve dliinyada genis mezun agi ile
pek cok sirkette endustri staji imkani

e Toplam staj suresi: 60 glin

e 2007 yilindan beri verilen Google Anita
Borg bursunu Turkiye’den kazanan bes
dgrencinin dordlu Bogazici Bilgisayar
Muhendisligi’'nden
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Laboratuvarlar

Programlama Laboratuvarlari (3 adet) Donanim Laboratuvari



Ogrenci Dinlenme ve Calisma Salonu







Mezunlarimiz

Software Engineer, Spotify Applied Scientist, Amazon

Baris Kurt

¢ 2006-2009 Bogazici Universitesi CmpE MS
¢ 2009-2019 Bogazici Universitesi CmpE PhD
* 2017-2020 Amazon, Yaziim Mihendisi

Nezihe Pehlivan
e 2009-2015 Bogazici Universitesi CmpE BS
e 2015-2017 Bogazici Universitesi CmpE MS

* Inomera, LifeMote, Palantir, Spotify

¢ 2020- Amazon Web Servisleri, Uygulamali Blim insani

Software Engineer, Google

Software Engineering Manager, Microsoft

Daghan Ding in Metin Do6sli

e 2000-2005 Bogazici Universitesi CmpE BS

2005-2008 Bogazici Universitesi CmpE MS
BOUN, Microsoft, Google

Cetin Mericli

2005 Bogazici Universitesi CmpE MS

2011 Bogazici Universitesi CmpE PhD

2007 — 2011 i Bilisim Kurucu

2011- 2013 Doktora Sonrasi Arastirmaci Carnegie Mellon University
2013 — 2018 Special Faculty, Carnegie Mellon University

2018- Locomotion Kurucu ve CEO

e 2004-2009 Bogazici Universitesi CmpE BS
e 2010-2013 Bogazici Universitesi CmpE MS
* 2011-2012 ARDIC INC, Yazilim Miihendisi
e 2012-2019 Citus Data, Yazilim Muhendisi, Proje Yoneticisi

* 2019- Microsoft, Deneyimli Yazilim Mihendisligi Yoneticisi



Haberler

e Ogretim Gyemiz Arzucan Ozgiir,
Avrupa’nin en prestijli arastirma fonu
ERC’den destek almaya hak kazandi
(Bltce 2 Milyon Euro)

* Identifying and Characterizing The
Language Units in Protein Sequences




Haberler

e Ogretim Uyemiz Emre Ugur, Avrupa
Toplulugu HORIZON fonundan proje aldi
(Blitce 8 Milyon Euro)

* Iteractive Robots that Intuitively Learn
to Invert Tasks by Reasoning About
Their Execution




Haberler

K

. Oérencilerimiz Merve GUl Kantarci ve : ; TARSUS

VERSITESI

Timoteos Onur Ozcelik IEEE SIU
konferansinda oduller aldilar




Haberler

* Doktora 6grencimiz Alper Ahmetoglu,

Bogazici Universitesi Doktora Tezi Oduli
aldi

* Neurosymbolic Representations for

Lifelong Learning"

* Danisman: Dog. Dr. Emre Ugur

Neurosymbolic Representations for Lifelong Learning
Alper Ahmetoglu

Advisors: Emre Ugur, Erhan Oztop
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Bogazici Universitesi
Bilgisayar MUhendisligi

* Web http://www.cmpe.boun.edu.tr
* Twitter: @Bogazici_ CmpE

* LinkedIn: Bogazici Universitesi Bilgisayar
Muhendisligi Mezunlari




